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Streszczenie:
W opracowaniu przedstawione zostały wyniki badania nad efektami stosowania gier symulacyjnych w ramach prowadzenia zajęć z przedmiotu współczesne koncepcje zarządzania. Zastosowaną metodą, oprócz studiów literatury, było badanie ankietowe przeprowadzone na próbie 142 studentów drugiego stopnia studiów stacjonarnych w latach akademickich 2014/2015 i 2015/2016. Na wstępie przedstawiono podstawowe kwestie związane z wykorzystaniem gier symulacyjnych w procesie dydaktycznym i krótko scharakteryzowano dwie gry wykorzystane w badaniu. Następnie zaprezentowano najważniejsze wyniki badania ankietowego z ich interpretacją. W zakończeniu sformułowano zalecenia w odniesieniu do wykorzystywania gier symulacyjnych w procesie nauczania na poziomie akademickim.
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[bookmark: _GoBack]The author aims to propose the study on the effects of simulation games application at the Contemporary Management Concepts course. The author proposes a reconstruction of the existing literature but key findings come from a survey of 142 full-time students conducted by him in the academic year 2014/2015 and 2015/2016. The basic issues related to the use of simulation games in the didactic process were briefly described and two games used in the study were presented in the first part of the article. The most important results of the questionnaire with the interpretation were presented in the further. The recommendations how to use the simulation games in teaching process at the universities were formulated in the end. 
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